TUTORIAL PARA
UTILIZACION DE “3D
SCORE BUDDY”

DESCRIPCION:

Esta APP es una aplicacion para puntuar las competiciones de tiro con arco, bien
sean individualmente, en un solo grupo(patrulla) o diversos grupos (patrullas), al
mismo tiempo permite diversas modalidades de puntuacion predeterminadas,
cada modalidad puedes de ser modificada la puntuacion de cada casilla a criterio
del o de los participantes.

MODO INDIVIDUAL O UNA SOLA PATRULLA

Para utilizarla en modo individual o grupo, tan solo se tiene que tocar en:

1. INICIAR NUEVO EVENTO
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Bienvenido a 3D Score Buddy!

Tu compafiero inteligente en todos los cursos de 3D

% Iniciar nuevo evento

N
1.1 Seleccionar modalidad: una de las 3 modalidades de puntuaciéon “Animal

hunter, Estandar”, en cada una de ellas hay la posibilidad de tirar hasta 3 flechas,
para seleccionar cualquiera de las modalidades tan solo se tiene que presionar
sobre la modalidad deseada.

1.2 Cambio de puntuacién. - Para ello tan solo tocando en la puntuacion,
aparecera un teclado para poder modificarla, una vez modificada pasamos a:



1.3 Modo torneo: descendiendo en la pantalla encontraremos MODO TORNEO,
esto es N.° de dianas u objetivos que vamos a cubrir, indicando en la primera
casilla objetivo N.° 1 y en la siguiente casilla el ultimo objetivo o diana deseada
“‘NO PULSAR ACEPTAR” hasta haber seleccionado las siguientes opciones.

1.4 Rotacién de arqueros: Podemos activarlo “ON, OFF” si activamos “on” los
arqueros irdn rotando al terminar un objetivo en el orden establecido inicialmente,
en caso de seleccionar OFF la seleccion inicial no cambiara.

1.5 Activacién del GPS: La activacion de los puntos v rastreos GPS es opcional.
- No necesario para competicidn, es solo para marcar circuitos.

Al terminar la configuracion deseada pulsar “aceptar”
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2. MODO D




Clicando en la parte superior izquierda de la pantalla (tres barras sobrepuestas)
podremos seleccionar el modo habla y la aplicacién ira nominando cada arquero
y la puntuacién de este de manera que vayamos puntuando.
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Administrar arqueros

I 4 Activar el habla [ ]

B) Instalar archivos de voz

Sensor de
proximidad
El sensor de proximidad
> situado en la parte superior
del teléfono puede
evitar que introduzcas
accidentalmente puntos en
tu bolsillo.
. Copia de seguridad en la
" nube

Restaurar desde la nube

ﬁ Unete a nosotros en
Facebook

Sobre 3D Score Buddy

48 salida

3. INSCRIPCION DE ARQUEROS
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En la parte superior derecha de la pantalla aparece un icono “silueta
con signo +” pulsando el icono nos permite ir introduciendo los inscritos
en la patrulla.

Siguiendo las instrucciones de la pantalla iremos introduciendo
correlativamente a los inscritos indicando en nombre y la modalidad
de arco que utilizan aceptando cada vez que hayamos inscrito a un
arquero y pulsando nuevamente sobre el icono para introducir otro
arquero.

Automaticamente aparecera la pantalla de puntuacion en la que
podremos ver los inscritos y el N.° de objetivos y en la parte inferior el
teclado con las puntuaciones, tan solo se tiene que pulsar
ordenadamente la puntuacién hecha por el arquero seleccionado.



& Nuevo arquero

Nombre: )V.Llu,\l--m';

Cancelar Aceptar

4. MODO DE PUNTUACION

El arquero/a que vamos a puntuar se resalta en color amarillo, en el caso que
sea otro el arquero que queremos puntuar, tan solo hay que presionar sobre el
nombre del arquero deseado y este se resaltara en amarillo, seguidamente
aplicaremos la puntuacién obtenida por dicho tirador, en el caso de cometer un
error en el momento de puntuar tan solo se tiene que mantener presionada la
puntuacién deseada y esta se cambiara.
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Consejo: al presionar y sostener un arquero u objetivo, puedes cambiar
su nombre / propiedades.
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5. MODO RECTIFICACION DE PUNTUACION DE UN OBJETIVO

Tan solo se tiene que seleccionar el N.° del objetivo desplazandose lateralmente
por la pantalla hasta dicho objetivo ( derecha o izquierda) y seleccionar al arquero
que se le quiere modificar la puntuacion manteniéndola presionada (el arquero
seleccionado tiene que estar resaltado en amarillo y el objetivo tiene que estar
resaltado respecto a los otros que estan atenuados, en este momento podremos
modificar la puntuacion, al terminar la rectificacion volveremos a desplazar
lateramente hasta la diana en que estemos.
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(l‘l) Puntuacion fija, pulse y mantenga pulsada otra puntuacion
para cambiar

6. MOVIMIENTOS AUTOMATICOS DE LA APLICACION

La aplicacion va pasando automaticamente de un objetivo a otro, una vez
puntuados todos los arqueros, en el caso de olvidar de puntuar a alguno de los
mismos, la aplicacidén no avanzara automaticamente.

Sucede lo mismo con los arqueros, cuando un arquero ya ha sido puntuado la
aplicacion resaltara en amarillo al siguiente arquero que tenemos que puntuar y
asi sucesivamente.

Cuando se ha terminado de puntuar un objetivo se debe cerrar la pantalla
por seguridad evitando puntuaciones involuntarias, al reabrir la pantalla
aparecera el nuevo objetivo y el arquero que tiene el turno.



En el caso de que por cualquier motivo se cierre la aplicacion tan solo hay que
reabrirla y pulsar “continuar el evento” la aplicacion volvera a activarse en el
altimo movimiento hecho.
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Al terminar el evento aparece una pantalla que indica si queremos compartir los
resultados, los cuales los podremos enviar por cualquier medio que nos permita
nuestro dispositivo. WhatsApp, SMS, etc.

En la parte superior izquierda de la pantalla se puede seleccionar distintos
modos, ejemplo “incluir arqueros, terminar evento, activar o desactivar el habla
y otras actuaciones, seleccionar segun necesidad.

En el caso de querer desactivar un arquero tan solo hay que mantenerlo

presionado, en la pantalla aparecera un menu que nos indicara lo que queremos
hacer.



MODO COMPETICION COLECTIVA CON
DISTINTAS PATRULLAS

La organizacién de la competicion dispone de un programa para gestionar cada
uno de los eventos. - Dicho programa genera un codigo “QR” y un “identificador
con contrasefa”.

El arquero encargado de puntuar en la patrulla correspondiente debera de

poseer en su dispositivo la App de “3D score Buddy”. - Para poder descargar
el cédigo QR correspondiente o incluir el identificador y contrasefia en el icono
CLOUD-CONNECT.- Para ello deberé pulsar en la pantalla de inicio el icono QR
y seleccionar el QR impreso en el pasquin correspondiente o pulsar Cloud-
connect introduciendo el identificador y la contrasefia que hallara en el pasquin
de la organizacion.
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NOTA MUY IMPORTANTE. En las competiciones colectivas tan solo debe
utilizar la aplicacién la persona encargada en cada patrulla. - En ningun
caso puede haber 2 dispositivos utilizando el mismo cédigo en la misma

patrulla.

Una vez lo haya activado, la aplicacion le pedira el Numero de patrulla (MODO
TORNEDO: objetivo inicial), el cual lo obtendra de los pasquines colgados por la
organizacion con el nombre completo y tipo de arco de cada uno de los arqueros
gue conformaran su patrulla. - Debera introducir NOMBRE y LOS DOS
APELLIDOS de cada componente de la mencionada patrulla, asi como el TIPO
DE ARCO Y CATEGORIA, tan solo tecleando las iniciales del tipo de arco se
abrira un desplegable donde encontrara la categoria que utiliza cada uno de
ellos, clicar en ella para seleccionar.
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Modo torneo:

Numero de 28

Objetivo inicial: 1 objetivos:

Rotacion de arqueros:

Puntos de GPS:
Rastreo de GPS:

Cancelar

LA APLICACION EMPEZARA A PUNTUAR EN LA DIANA SELECCIONADA.

NOTA: Indicar al arquero que lleva la contramarca en papel que empiece a
puntuar en la diana indicada.

AL TERMINAR EL EVENTO NO HACE FALTA HACER NADA, TAN SOLO
CERRAR EL DISPOSITIVO.
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